Innowacja pedagogiczna
Tytut: ,Mysle i dziatam”

Prowadzacy: Barbara Smorczewska
Miejsce: Szkota Podstawowa nr 2 im. S. Konarskiego w Tarnowie
Zespot objety innowacja: klasa Il a
Czas realizacji: 3.09.2018 r. — 22 06.2019 .
Rodzaj innowacji: metodyczna

Opis innowacji:

Innowacja pedagogiczna obejmuje i poszerza zakres tresci edukacji polonistycznej,
matematycznej, przyrodniczej oraz dziatalnosci artystycznej. Jej zatozeniem jest sprzyjanie
rozwojowi kreatywnosci, logicznego myslenia przyczynowo-skutkowego, spostrzegawczosci,
rozbudzenie i rozwijanie pasji badawczej, wspieranie rozwoju ucznia poprzez rozwijanie
zainteresowan i uzdolnien, nabywanie przez ucznidw umiejetnosci zdobywania
i przekazywania wiedzy.

Program preferuje uczenie sie poprzez samodzielne odkrywanie, poszukiwanie
rozwigzania problemoéw i ocene wiasnych dokonan oraz wycigganie wnioskéw. Uczy
rowniez umiejetnosci wspdtpracy, podejmowania decyzji, organizowania pracy i oceny
efektéw tej pracy. Proponowana réznorodnosé ¢wiczen oraz ciekawa tematyka spotkan maja
poméc dziecku w praktycznym rozwigzywaniu przez niego konkretnych zadan oraz
dostarczy¢ mu wiele radosci i ciekawych przezyc.

Zajecia beda sie odbywaty w wymiarze jednej godziny w tygodniu w ramach zajec
edukacyjnych.

MYSLE | DZIALAM
Cele:

- budzenie i rozwijanie ciekawosci poznawczej,

- rozwijanie umiejetnosci koncentracji uwagi,

- rozwijanie podstawowych zdolnosci i umiejetnosci myslenia twdrczego,

- poszerzenie stownictwa czynnego,

- rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia, wyciggania wnioskdw oraz  wyobrazni
matematycznej,

- rozwijanie kompetenc;ji, takich jak: kreatywnos¢, innowacyjnosé,

- rozwijanie poczucia wtasnej wartosci, umiejetnos$ci wyrazania emoc;ji,

- wdrazanie do wspodtdziatania w zespole.



Oczekiwane efekty:

Uczen:

- jest aktywny w procesie uczenia sie, uczy sie i rozwigzuje problemy w sposéb samodzielny,
- skupia uwage na wykonywanym zadaniu,

- jest spostrzegawczy, ciekawy swiata i ludzi,

- umie wspotpracowadé w grupie, dzieli¢ sie swoimi do$wiadczeniami,

- chetnie podejmuje sie zadan,

- wycigga whnioski na podstawie przeprowadzonych doswiadczen, wykonanych zadan,
- jest odwazny, nie obawia sie popetni¢ btedu lub okazac swej niewiedzy,

- jest gotdw szukac rozwigzan lepszych, nowych, oryginalnych,

- ma bogatg wyobraznie twdrczg,

- jest spontaniczny, otwarty na pomysty i inspiracje od innych,

- jest samokrytyczny i ma poczucie wtasnej wartosci.

Formy pracy:

Podstawowymi formami organizacyjnymi w realizacji programu jest dziatalno$¢ zespotowa,
grupowa i indywidualna.

Metody pracy:

Uczestnicy zaje¢ bedg pracowa¢ metoda problemows i praktycznego dziatania. Beda to
m.in.:

- doswiadczenia,

- obserwacje przyrodnicze,

- zabawy matematyczne i stowne,

- kodowanie,

- praca z tekstem literackim,

- zabawy plastyczne i techniczne,

- gry planszowe

Ewaluacja innowacji:

- obserwacja uczniéw dotyczgca ich zaangazowania w zajecia, umiejetnosci; wspdtdziatania
w grupie, pozytywnych zmian wychowaweczych i dydaktycznych;

- bezposrednie rozmowy z uczniami po skoriczonych zajeciach;

- dokumentowanie pracy w postaci zdje¢;

- organizowanie wystaw prac dzieci.



Zajecia

Cele

Zabawy stowne - krzyzéwki, kalambury,
sudoku, rebusy, uktadanie historyjek, drama,
praca z tekstem literackim, redagowanie itp.

Gry planszowe, karciane, szachy, warcaby:
zapoznanie dzieci z nowymi grami,
tworzenie wtasnych gier planszowych w
grupach, wspdlna gra, dyskusja na temat
atrakcyjnosci stworzonych gier.

Sprawna gtéwka, czyli zabawy
matematyczne. Zabawy z kostkami do gry,
tamigtowki, zagadki, nietypowe zadania
tekstowe, zabawy wprowadzajgce
sekwencje, poréwnywanie, obliczenia
pieniezne i zegarowe.

Zabawy z kodowaniem — samodzielne
szyfrowanie na podstawie podanych kodéw,
odczytywanie, wymyslanie wtasnego szyfru.
Alfabet Morse’a.

Gry z zastosowaniem kodowania.

Z przyroda za pan brat, czyli zajecia o tresci
przyrodniczo-ekologicznej —
przeprowadzenie doswiadczen, obserwacje
meteorologiczne, pomiar i wskazywanie
temperatury, prognoza pogody,
projektowanie rozwigzan ekologicznych.

Cwiczenia manipulacyjne, plastyczne
Wykonywanie prac technicznych wedtug
wiasnego projektu, eksperymenty
plastyczne, twdércze rozwigzywanie
probleméw.

Cwiczenia na koncentracje, stymulacja
sprawnosci jezykowej i wyobrazni. Myslenie
przyczynowo - skutkowe

Cwiczenie pamieci, koncentracji,
koordynacji wzrokowo — ruchowe;j.
Pobudzenie wyobrazni dzieci, wzbogacenie
sfownictwa.

Trening pamieci, koncentracji, koordynacji
wzrokowo — ruchowej. Pobudzenie
wyobrazni, logicznego myslenia, rozwijanie
kreatywnosci. Cwiczenie rachunku
pamieciowego.

Spostrzegawczos$é, pobudzenie wyobrazni,
skupienie uwagi, kreatywnos¢,
kombinowanie, myslenie przyczynowo —
skutkowe.

Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania
problemdw, poszukiwania rozwigzan.
Pobudzenie wyobrazni, logicznego myslenia.
Budzenie i rozwijanie ciekawosci poznawczej

Rozwijanie wyobrazni tworczej,
kreatywnosci, logicznego myslenia,
doskonalenie matej motoryki.



https://www.mjakmama24.pl/dziecko/pamiec-dziecka-jak-ja-cwiczyc,558_6790.html
https://www.mjakmama24.pl/dziecko/pamiec-dziecka-jak-ja-cwiczyc,558_6790.html

